
 

 

Uponor „Keresd a kacsát! – Kacsavadászat” 

nyereményjáték részvételi- és játékszabályzata 

1. A játék szervezője:  

Az Uponor „Keresd a kacsát! – Kacsavadászat” elnevezésű nyereményjáték (a 

továbbiakban: Játék) szervezője és lebonyolítója az Uponor Épületgépészeti Kft. (1043 

Budapest, Lórántffy Zsuzsanna utca 15. b. ép.; Cg.01-09-065944; adószáma: 10335808-2-

41) - a továbbiakban: Szervező. 

 

2. A Játékban történő részvétel feltételei: 

2.1. A Játékban kizárólag magyarországi lakó- vagy tartózkodási hellyel, valamint 

magyar állampolgársággal rendelkező, 18. életévüket betöltött, a 2.7 pontban 

meghatározott személyek körébe nem eső természetes személyek (a továbbiakban: 

Játékos) vehetnek részt.  

2.2. A Játékban való részvétel a jelen játékszabályzat (a továbbiakban: Játékszabályzat) 

elfogadásához kötött. Kérjük, olvassa el figyelmesen a jelen Játékszabályzatot. Felhívjuk 

figyelmét, hogy a Játék során beküldött fotókkal Ön automatikusan elismeri, hogy 

elfogadja a Játékszabályzatot és az adatkezelési szabályzatot.  

2.3. A Játékos kizárólag a Szervező által készíttetett, fehér Uponor logóval ellátott kék 

színű gumikacsákról készített képpel vehet részt a Játékban. 

2.4. Egy Játékos legfeljebb 6 db képet küldhet be a 4. pontban megadott email címre. A 

beküldött képek Játékszabályzatnak való megfelelősége tekintetében, valamint a 

Játékkal kapcsolatban felmerülő bármely kérdés és vita esetén a Szervező döntése az 

irányadó.  

2.5. A Játékosok a képek beküldésével egyidejűleg megadott adataik útján kerülnek 

azonosításra, így az adatok esetleges változásaiból eredő, valamint a Szervező 

érdekkörén kívül eső egyéb problémákért a Szervezőt semmilyen felelősség nem terheli. 

2.6. Azok a Pályázatok, amelyek a Játékszabályzatban leírt alaki és tartalmi előírásoknak 

nem felelnek meg, a Játékból automatikusan kizárásra, míg az érvényes Pályázatok 

számítógépes rögzítésre kerülnek. 

2.7. A Szervező a nem valós adatokat megadó résztvevőket kizárja a Játékból. A 

Pályázatokat a Játékszabályzat feltételeinek teljesítése végett a Szervező 

megvizsgálhatja, és amennyiben azok, illetve az azt beküldő Játékos bármely okból nem 

felel meg a Játékszabályzat feltételeinek, úgy az érintett Játékost a Játékból kizárja. 

Szervező kizárólag azokat a Pályázatokat tekinti érvényesnek, amelyeket a Játékosok 

saját adataik megadásával küldenek be a Játékba. 



 

 

2.8. A Pályázat beküldésével a Játékos tudomásul veszi, hogy a Játék technikai 

infrastruktúrájának tartalma, teljesítménye, üzenet- és adatátviteli-, valamint válaszadási 

sebessége a kiszolgáló technológia függvénye, és ezáltal ezeket kedvezőtlenül 

befolyásolhatja olyan, a Szervezőn kívülálló tényező, mint például (de nem 

kizárólagosan) kapcsolati hiba, a szerver számítógépek teljesítménye, a hálózati 

leterheltség, a hálózati torlódás, a lefedettség, valamint a biztonságos hálózati kapcsolat 

fenntartása. A Szervező az e bekezdésben írtakból fakadó mindennemű felelősséget 

kizár. 

2.9. A Játékból ki vannak zárva a Szervező munkavállalói és megbízottjai és mindezen 

személyeknek a Polgári Törvénykönyvről szóló 2013. évi V. törvény 8:1. § (1) 

bekezdésének 1. pontjában meghatározott közeli hozzátartozói (úgy, mint a házastárs, 

az egyeneságbeli rokon, az örökbefogadott, a mostoha- és a nevelt gyermek, az 

örökbefogadó-, a mostoha- és a nevelőszülő és a testvér). A Játékban való részvétellel a 

Játékos tudomásul veszi, hogy a jelen pontban lévő kizáró okok fennállásával, valamint a 

Játékszabályzatban foglaltaknak való megfeleléssel kapcsolatosan a Szervező 

nyilatkozatot kérhet a Játékostól. A nyilatkozattétel megtagadása esetén a Szervező 

jogosult a nyereményt a soron következő legtöbb pontot elért Játékos (tartalék nyertes) 

részére átadni. 

 

3. A Játék időtartama: 

 A Játék 2023. július 01. 00 óra 00 perctől 2023. augusztus 31. 23 óra 59 percig tart. 

A Képek beküldésének határideje: 2023. augusztus 31. 23 óra 59 perc. 

 

4.  A Játék menete és tematikája: 

Online játék. A Játékos szerezzen be egy fehér Uponor logóval ellátott kék gumikacsát 

(lásd lenti fotó) a Szervezőtől és készítsen egy szelfie-t az alábbi három kategória 

valamelyikében: 

- szelfi a kacsával saját munkakörnyezetben 

- fotó a kacsával a legextrémebb helyszínen! 

- kacsavadászat a Budapesttől legtávolabbi helyen (feltétel: a helyiség névtáblának 

látszódnia kell a képen!) 

A Játékosnak lehetősége van arra, hogy több kategóriában induljon, vagy akár több 

képet beküldjön. Egy Játékos legfeljebb 6 db képet küldhet be.  

A képet/képeket kérjük a 3. pontban megjelölt időintervallumban a 

szilvia.konda@uponor.com e-mail címre beküldeni az alábbi adatok megadásával:  

fotót készítő Játékos neve, telefonszáma, e-mail címe, cége neve.  



 

 

A beérkezett képeket mindhárom kategóriában a három tagú zsűri tagjai egymástól 

függetlenül értékelik 0-10 pont közötti skálán. A legtöbb pontot kapott képet beküldő 

Játékosok nyereménye mindhárom kategóriában egy-egy Uponor logóval ellátott 

Portwest munkaruha szett (dzseki +kantárosnadrág térdvédővel). 

Holtverseny esetén a nyertesek kiválasztása sorsolással történik.  

A zsűri tagjai: Görgényi Ildikó, Nagy Alexandra, Tihanyi-Konda Szilvia (betegség vagy 

egyéb hátráltatás esetén a Szervező másik zsűritagot jelöl ki). 

Pályázatok elbírálása: 2023.09. 15. 17:00ig. 

Nyertesek kihirdetése: 2023.09.26. 14:00-tól a Játék www.uponor.hu/kacsavadaszat 

weboldalán a nyertesek nevének feltüntetésével. A nyertesek neve a Játék weboldalán 

2023. november 30-ig látható. 

Nyertesek kiértesítése: 2023.09.26-tól-2023.09.30-ig. 

A Játék során minden kategóriában 1, azaz egy Nyertes kép kerül kiválasztásra, az azt 

beküldő Játékost a Szervező a jelentkezés során megadott telefonon és e-mail címen 

fogja megkeresni a munkaruha szett méretének és az átadás/átvétel időpontjának és 

helyének egyeztetése végett.  

Az átvétel lehetséges legkésőbbi időpontja: 2023. november 30.  

A nyeremény átvételével kapcsolatos költségek a nyertes Játékost terhelik. 

Amennyiben a nyeremény nyertes általi átvétele bármely okból meghiúsul, a 

nyereményt az adott kategória tartalék nyertese veheti át, akit a Szervező emailben és 

telefonon értesít. Tartalék nyertes az adott kategóriában a nyertest követően legtöbb 

pontot elért Játékos. 

5. A Játék adatvédelmi tájékoztatója: 

A Játék adatvédelmi tájékoztatója a www.uponor.hu/kacsavadaszat oldalon található. 

A Játék során beküldött nem nyertes képeket a Szervező 2023.09.26-ig tárolhatja, a 

képek legkésőbb ezen a napon a nem nyertes Játokosok személyes adataival együtt 

törlésre kerülnek. 

A tartalék nyertes képe és adatai azt követő napon kerülnek törlésre, amikor az adott 

kategória nyertese a nyereményét átvette.  

A Nyertes képekre vonatkozólag a Játékos a nyeremény átvételekor tehet személyes 

nyilatkozatot arra vonatkozólag, hogy hozzájárul-e a kép és a Játékos neve/cégének 

neve Szervező által történő marketing célú későbbi felhasználásához. Nemleges 

nyilatkozat esetén a képet és a személyes adatokat a Szervező haladéktalanul törli. 

Cégnév feltüntetéséhez a Szervező a cég cégszerűen aláírt hozzájárulását is beszerzi.  

http://www.uponor.hu/kacsavadaszat
http://www.uponor.hu/kacsavadaszat


 

 

Az adatvédelemmel kapcsolatos további feltételek a www.uponor.hu/kacsavadaszat 

oldalon olvasható adatvédelmi tájékoztatóban találhatók. 

6. Egyéb információk: 

A Játékról egyéb információk a www.uponor.hu/kacsavadaszat oldalon találhatók. 

A Játékosok észrevételeiket a szilvia.konda@uponor.com e-mail címre küldhetik meg. 

Szervező fenntartja magának a jogot arra, hogy amennyiben valamely Játékos részéről 

bármilyen (számítógépes) manipulációt, tömegesen generált e-mail címek létrehozását, 

illetve a Játék szellemével bármilyen módon összeférhetetlen vagy azt sértő magatartást 

tapasztal, vagy ennek megalapozott gyanúja felmerül, úgy a Játékost azonnali hatállyal 

kizárja a Játékból. 

A jelen Játékra és Játékszabályzatra irányadó jog kizárólag a magyar jog. Szervező 

fenntartja a jogot, hogy a Játékszabályzatot indokolt esetben bármikor 

megváltoztathassa, vagy a Játékot törölje a résztvevők megfelelő tájékoztatása mellett. 

Budapest, 2023. június 26. 

 

Melléklet: Kacsa képe: 
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